Algoritmické riesenie problémov — bludiska

(D - dopredu krok, L - otocenie dolava, P - otocenie doprava)

https://andrea-ucitelka.nasko.sk/

1. bludisko: Kam sa mys dostane po zadani prikazov z A5?
a) 2D-L-3D
b) D-L- D-P-4D-L-3D
Presun si mySku na Startovaciu poziciu B2 (Stla¢ Presun).
c) Co nakresli my$ka, po zadani nasledovnych prikazov?

4D-P-2D-P-4D-P-2D

d) Napis prikazy pre mysku, aby nakreslila lubovolny Stvorec.

e) Nakresli myska aj trojuholnik?



https://scratch.mit.edu/projects/1054591353/fullscreen/

2. bludisko: Myska Startuje z pozicie Al.

a) Kolko krokov prejde myska k syru, ked pdjde

najkratSou cestou?

- 5202 ® e

b) Presun syr na poziciu G1 (Stlac tlacidlo Presun).

Dostane sa myska k syru do 15 krokov?

[ —
J

\

4/ﬁ\
o/

¢/ﬁ\
N

https://andrea-ucitelka.nasko.sk/

3. bludisko: Napis prikazy, aby myska zjedla:

a) kukuricu:

b) syr:

Skontroluj prikazy, ¢i myska zje, ¢o ma zadané. Ak nie, oprav chybu.

¢) jahodu: 2D-P-3D-L-D
d) mrkvu: P-2D


https://scratch.mit.edu/projects/1055946340/fullscreen/
https://scratch.mit.edu/projects/1056623025/fullscreen/

